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Durante il periodo d’ambientamento abbiamo potuto monitorare le
varie competenze dei bambini.

Dopo aver valutato i progressi raggiunti, i punti di forza ed i punti di
debolezza del gruppo classe, abbiamo elaborato un piano di lavoro.
Il nostro obiettivo € quello di far nascere nel bambino il “tarlo” della
curiosita, lo stupore della conoscenza, la voglia di sapere con
fantasia, creativita, ingegno, usando le proprie abilita e competenze.
Per la stesura della Programmazione nella nostra sezione, abbiamo
considerato la realta di vita del bambino e percio si articola in
proposte che favoriscono lo sviluppo delle capacita di relazione,
comunicazione e gioco, al fine di stimolare la creativita e
I"espressivita tipiche di questa eta.

L’idea centrale che ci guida e quella di incoraggiare il bambino a
FARE esperienze in un contesto che stimoli |'osservazione e la
riflessione su quel che si percepisce.

Le esperienze si svolgono a scuola, in giardino e, con uscite ed
esplorazioni, sfruttiamo anche le risorse offerte dal territorio (fiume
Ticino, torrente...)

Abbiamo deciso di pianificare la nostra Programmazione mettendo
in rilievo un tema specifico molto caro anche ai bambini:
L’ACQUA.

L’Acqua e un elemento vitale che possiamo osservare da approcci
differenti: sensoriale, scientifico, espressivo, ecologico, affettivo...
Per i bambini i giochi d’acqua sono i preferiti, il contatto da piacere
e benessere, fa scoprire rumori , colori e sensazioni.

Lavoriamo con |'acqua attraverso giochi per suscitare divertimento
ed emozione, esploriamo le potenzialita di questo elemento naturale
attraverso esperimenti e mutamenti delle diverse stagioni.
Proponiamo ai bambini storie, giochi guidati ed esperienze che i
accostino  all’acqua; conoscenze concrete del TOCCARE,
OSSERVARE e SCOPRIRE.

Il nostro piano di lavoro tocca tutti i CAMPI D’ESPERIENZA specifici
della Scuola dell’Infanzia.

Le attivita previste raccordano ed interagiscono tra loro
coinvolgendo  ATTIVAMENTE i bambini che diventano
PROTAGONISTI di un percorso formativo mirato allo sviluppo
integrale della personalita in ogni sua dimensione: cognitiva,
emotivo-affettiva, etico-sociale, estetica e fisica.

Il motivo ispiratore della nostra Programmazione & quindi la
CENTRALITA’ DEL BAMBINO: attenta alla sua crescita, che lo vede
fiducioso nelle proprie capacita, attore del proprio sviluppo, creativo



nell’accostarsi alla realta, capace di interagire, in grado cioe di
attivare tutte le sue conoscenze ed abilita per trasformare il suo
modo di essere PROTAGONISTA nel mondo, come essere UNICO
ed IRRIPETIBILE.



- LA CONOSCENZA DEL MONDO

g opinioni

% naturali

- Obiettivo educative: promuovere la formazione di
atteggiamenti e abilitd di tipo scientifico

- Obiettivo didattico. capacita di promuovers
curiositd, desiderio di esplorare capacita di provare
interesse & rispetto verso gli esseri viventi

- capacita di acquisire nozioni di tipo temporale

- capacitd di confrontare e modificare le proprie idee

- capacitd di apprezzare il valore degli ambienti
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ILCORPO IN MOVIMENTO

Dbiettivo educativo

promuocvere |a conoscenzae il

valore del corpo

- sviluppare gli schemi corpore
e paosturali

- crescere serenamente nella pro-
pria identitd personale

-orientarsi nella dimensione spa-
ziale

Ohiettivo didattico:

- ascoltare e riconoscere semplici
ritmi

- gestire correttaments il proprio
corpo

- capacita di percepire & conosce-
re Iio corporeo
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1 DISCORSI
ELEPAROLE

Obiettivo educativo:

-elaborare ed ampliare la
propria conoscenza
linguistica

Obiettivo didattico

- capacita di promuovere
correttamente la parcla
- capacita di leggere
immagini

- capacitd di usare il
linguaggio attraverso il
Eioco

- raccontare il vissuto
personale e interpretarlo
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IL §E' E L'ALTRO

Dbiettivo educativo:

- sviluppo dell"affettivita
emotiva-sociale

- condividere e accettare
le regole del gruppo

Obiettivo didattico:

- capacitad di congquistare
una buona autonomia
persanale

- capacita di sviluppare
sentimenti superando
le diversita
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LINGUAGGI
CREATIVITA'
ESP RESSIONE

Chbiettivo educativo:
- promuovere lo
sviluppo del pensieno
logico

Obiettivo didattico:

- capacitd di stabilire
relaziani logiche

- DpErare raggruppa-
menti, classiticazioni,
seriazioni,
quantificazioni
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-acqua freddafacqua calda

- che tempo fa?

N uscite sul erritorio: il fiume

LA CONOSCENZA DEL MONDO
- conosciama gli animali d'acquae il loro ambiente

- il sapare, il colare, il rumare dell’acqua

- trastormazione dell’acqua: la neve

- I"acqua nella frutta e nella verdura
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ILCORPO IN MOVIMENTO

- &ai nuotare?

- agitato come il mare, tranguillo
come il lago, veloce come il fiume
- come tanti pesciolini nel mare.,

- i salti del delfine

- gioco del pescatore

nell’Aula Rossa
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ACQUA

A\

1 DISCORSI
ELEPAROLE

- la storia del pescialing
malu’

-filastrocche e poesie
sull’acqua

- il mare e il fiume

- la canzone della pioggia
- lettura di immagini

- racconti d'acqua
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IL §E' E L'ALTRO

-igiene personale

- travasi

- pulito & sporco

- allestiamo il nostro
acquario

- il piacere di giocare con
I'acqua

-la paura dellacqua

- laviame i nostri giochi
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LINGUAGGI
CREATIVITA'
ESP RESSIONE

- manipolazione con
pasta di sale

- bolle di sapone

- I'acqua+carta+colla

- spruzzi e soffi d'acqua
- acqua che cambia
colore

-terra e acqua,
manipoliamo e

costruiamo all"aperto




